
Geschäfte nach Stadtteilen 

Dorsoduro 

Caliburns (Bekleidungen), Inhaber: Cassius Caliburn 

Età d’oro (Restaurant) – Betreiber: Matteo Sabadini, Inhaber: Theon Moriconi, Wechselbalg-

Starkoch: Grimo Alfonsi 

Taberna Musa Rosso (Rote Muse) – Betreiberin: Fabiana Gabrini, Inhaberin: Anastacia Lu-

cretia 

Gioia Fauni (Faunus Freuden, Weinschenke/Taberna) – Inhaber: Ernesto Risatini 

Hieb- & Stichfest (Tätowierer) – Inhaber: Lin Chi-Gai 

Alessias Arche (Tierhandlung, Schiff) – Inhaberin: Alessia Amante 

Palazzo Giustiniani am Canal Grande ist der Hauptsitz der Giovanni. 

Schönes Wohnhaus – dort wohnt Luna Sard, Hermium Conunctio bani Solificati (Arnaldus de 

Villanova), dem auch die Apotheke zur Roten Krone gehört, s.u. 

Haus der della Passaglia (Giovanni). 

Bescheidener Palazzo von Nunzio Marrone (Signoria di Ombra).  

Armenhaus auf der Insel San Sebastiano. Ebenfalls Gabrieliten, Gruppe „Tauben“. 

Palazzo der Putanesca (Giovanni) auf einer der südlichen Inseln La Guidecca. Geschmack-

los prunkvoll. 

 

 

San Polo 

Riccardi (Bekleidungen), Inhaber: Usai Riccardi 

Die Blaue Maske (Bekleidungen), Inhaber: Berta Unghini 

Taverna Fuoco e Fiamma (Feuer und Flamme) – Inhaberin: Sofia Fantoni 

L’abilità (Waffen) – Inhaber: Ferro Artiglio 

Schild und Panzer (Scutum et Cataphractusa) – Inhaber: Scutarius Sorvino 



Ohne Namen/in Fachkreisen: „Schattenfingers Lager“ (Leichte Rüstungen, Diebesausrüs-

tung) – Inhaber: Arno „Schattenfinger“ Armadietto 

Händlerhaus – Händler Elio Danesi (bani Flambeau) & Lehrling Franco Madido 

Kirche San Giacomo di Rialto – Pater Fulvius (Diskret) von den Himmlischen Stimmen 

Haus der Familie Rosselini (Giovanni) 

Kirche San Aponal – Zuflucht der Nosferatu Sabina. 

Schöner Palazzo – Landolfo Favelli (Signoria di Ombra). 

 

 

Cannaregio 

Ostaria die Marina (Mittelklasserestaurant) – Inhaber: Elisa und Frederico Vaira 

Novo di Diavolo (Des Teufel’s Nest, Taberna) – Inhaber: Frederico Falcone 

Desiderio etereo (Himmlisches Verlangen, Spelunke, legale Drogen) – Inhaber: Renzo Mo-

relli 

Santa Maria di Nazareth – Kirche im Westen; hier wohnt der Maler Fra Filippo Tommaso 

Lippi, Hermium Conunctio bani Solificati 

San Giovanni Crisostomo – Kirche; hier wohnt Pater Lino Armatore (Signoria di Ombra) 

Armenhaus – von Gabrieliten zur Zeit der Pest gegründet und betrieben. Dort ist eine Dauer-

Baustelle (Errichtung einer Kirche geplant). Anführer: Giovanni Contarini 

Kleines Haus, in dessen Keller sich die Promethei, überwiegend Brujah, regelmäßig ver-

sammeln. 

Unauffälliges Haus, Ruhestätte von Pietro Mazzini (Brujah).  

Einfaches Haus – hier wohnt Antonia da Sagacia, zweiter Hauptermittler der Quarantia. 

 

Castello 

Sette Venti (Sieben Winde, Taberna auf Schiff) – Inhaberin: Lorena Marzani 



Tabernakulum (Taberna für Übernatürliche) – Inhaber: Crucco, der Deutsche 

Das Schwarze Paddel (Gondelwerft) – Inhaber: Ambrus und Vortifo Furia 

Das Kabinett (Tierhandel) – Inhaber: Cadmar Cinghiale & Sohn 

Armorium (Rüstungen) – Inhaber: Gregorius Martello 

Palazzo der Lasombra. 

Palazzo der Ghiberti (Giovanni), im östlichsten Teil. 

Im Keller eines Hauses wohnt der Nosferatu Olybrius. 

Palazzo von Markus (Ventrue), einem Nobile und Senatsmitglied. 

Kleines Appartement im Arsenal – wird von Vasco di Vento (Signoria di Ombra) und seiner 

7 jährigen Enkelin bewohnt. 

 

 

San Marco 

Palazzo von Kardinal Ottavio Falcone, Anführer der Signoria di Ombra; dieser liegt von zwei 

Seiten an einem Kanal und ist im Übrigen von einem Garten eingefasst, so 

dass ein gewisser Abstand zu den Nachbarhäusern besteht. Er verfügt 

über drei oberirdische Etagen, ein Atrium und einen Keller. Das Gebäude 

ist orangerot mit weißen Ecksteinen. Zahlreiches Wachpersonal. 

Blauer Palazzo von Durante Acciaio (Signoria di Ombra) 

Giardini Del Pesce (Garten der Fische, schwimmendes Restaurant) – Inhaber: Callixos 

Caramanlis; zwischen Dorsoduro und San Marco 

Pedes Lassus („Schlappe Füße“, Taberna) – Inhaberin: Camilla Callasso 

Elysium (edel; legale Drogen) – Inhaber: Tomaso Smicciari 

Tempel des Mars (Waffen) – Inhaber: Cyrix Scaevola 

Dogenpalast/Schule der Staatskanzlei für Recht, Latein, Griechisch – Versammlungsort der 

Brujah 

Wohnhaus am Markusplatz, Zugang zu Katakomben & Ruheplatz von Antonius (Brujah) 



Palazzo der Ventrue 

Kirche San Basso am Markusplatz – Chantry einiger Himmlischer Stimmen. Pater Rufinus, 

Pater Ignatius, Pater Abelarius.  

Alleinstehendes, repräsentatives Wohnhaus - Reccared Nascosto, Alchemist ohne Tradition. 

Uhrenturm von San Marco – Chantry der Artisanen.  

Markusturm – hier hat sich der Hermetiker Lorentius von Lauenthal eingerichtet. 

 

Santa Croce 

Festa per il Popolo (Essen) – Inhaber: Luca „Pancia“ (Wampe) 

Apotheke zur Rote Krone – Inhaber: Luna Sard 

Wohnhaus - Maler Jacopo Bellini, Lunargent Conunctio bani Solificati 

Exotischer Palazzo – Kalas, hochrangiger Seher des Chronos 

San Giacomo dall' Orio – Kirche und Medizinische Akademie von Venedig. Der Hippokrati-

schen Zirkels hat dort ein Gildenhaus.  

Wohnhaus von Zeno Vanes, Hauptermittler der Quarantia. 

Schöner Palazzo – Zuflucht der Petronilla von Aquitanien (Toreador) 

Einfaches, geräumiges Haus – hier wohnt Crispino Chessa (Signoria di Ombra). Das Haus 

ist magisch geschützt und gegebenenfalls innen magisch vergrößert. 

Palazzo – Lorentius von Lauenthal. 

 

Schattenstadt 

Taverna Scale Buie (Dunkle Stiege, einfaches Essen) – Inhaberin: Marta Santi 

Tempio di Venere Umida (Tempel der Feuchten Venus, Taberna) – Inhaber: Mica Zano, Ru-

hestätte von Zarah Sivori (Brujah) 

Pellepungi (Hautstecher; Tätowierer) – Inhaber: Giovanni Pellepungi 



Flügel des Morpheus (Schiff, illegale Drogen) – Inhaber: Zenone Zappata, gelegentlich in 

Schattenstadt, sonst in der südlichen Lagune 

Manu Sinistra (Linke Hand, Apotheke & Alchemiebedarf) – Inhaber: Assai Stizza 

Bene speranza (Pfandleiher/Hehler) – Inhaber: Manuel Scattate 

Altes Haus – Versammlungsstätte der Nosferatu 

Verlassenes und zerfallenes Werftgebäude – Ruhestätte von Theodosius (Nosferatu) 

Einfach wirkendes, doch sehr solides und großes Haus – Theon Moriconi, Anführer der ve-

nezischen Unterwelt, lebt hier. Und mit ihm eine Armee an Leibwächtern. 

 

 

In den Kanälen, der Lagune oder sonstwo 

Ubriaco Leone (Betrunkener Löwe, Taberna in landfestem Schiff) – Inhaber: Mario Forse; 

Schiff liegt auf einer Insel in der südlichen Bucht 

Confessor (Waffen) – Inhaber: Unbekannt…(Isaia Ricognitore?) 

Die Köhlerin Aldiana (Schwarzpulver etc.) – Inhaberin: Aldiana Brace; nördlich der Bucht in 

einem bewaldeten, abgelegenen Gebiet  

Die Relikte – eine Gruppe von Giovanni/Kappadozianern, welche am Grunde der Kanäle 

lebt. 

Inseln 

Murano  

(Herrlicher) Palazzo da Mula – Zuflucht von Phocas (Toreador-Anführer) 

Großer, prächtiger Palazzo – Hauptsitz der Toreador 

 

San Lazzaro – westlich des Lido, darauf befindet sich das Ospedale di Lazzaro dei Mendi-

canti, ein Krankenhaus für Leprakranke. Es ist eine karitative Einrichtung 

und eines von zwei großen Ospedale (neben den Ospedale della Pieta). 

Neben dem Hospital gibt es dort eine sehr schöne Kirche. Dort finden re-

gelmäßig weit beachtete musikalische Veranstaltungen statt. Zudem ist dort 

der Unterschlupf von Constanzia von Herfurt, einer Toreador. 



San Iuda – kleine, magisch erschaffene und für Sterbliche verhüllte Insel etwas nördlich von 

Cannaregio. Zuflucht der Ardita und damit von Bartolo. 

Lido  

Hübscher Palazzo ist Zuflucht von Louis de Montepassant (Toreador) 

Gut geschützter Palazzo von Arcadius (Ventrue) 

 

La Luce Del Serra – eine kleine Insel im Süden der Lagune beherbergt ein weitgehend ver-

gessenes Chantry der Hermetiker. Maestro Loui Lunardo bani Merinita, ein 

ehem. Diedne, kommt gelegentlich hierher. 

Inseln vom Ammiana – Dies ist eine kleine Inselgruppe im obersten Norden der Lagune. 

Angeblich wurden sie erstmalig von den Hunnen unter der Führung Attilas 

im 5. Jahrhundert besiedelt. Auf der größten Insel lebt Destasia Luccicare, 

die Wirtin von Imariel. Auf der relativ verlassenen Insel steht nur eine ver-

meintliche Benediktinerabtei, die innen tatsächlich ein Palazzo ist, sowie 

eine alte Kirche. Letztere ist nun Imariel geweiht. Riwaldo/Redwald lebt 

bei ihr. 

 


